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Photoshop CS5
Código do Curso

(ACA)
Código Exame

Introdução ao Photoshop® CS5

1. Instalando o software
2. Iniciando o Adobe Photoshop
3. Copiando os arquivos do Classroom in a Book 
4. Restaurando as preferências padrão
5. Recursos adicionais 
6. Certificação Adobe 

19 4062.8006

3. Mova uma área selecionada
4. Manipule seleções 
5. Utilize a ferramenta Magic Wand 
6. Selecione com as ferramentas Lasso
7. Gire uma seleção
7. Selecione com a ferramenta Magnetic Lasso
8. Recorte uma imagem e apague dentro de uma seleção

Conheça a área de trabalho 

1. Comece a trabalhar no Adobe Photoshop 
2. Utilize as ferramentas 
3. Utilize a barra de opções e outros painéis
4. Desfaça ações no Photoshop
5. Personalize o espaço de trabalho
6. Localize recursos para usar o Photoshop

Correções básicas de fotografias

1. Resolução e tamanho da imagem  
2. Ajuste a cor no Camera Raw
3. Alinhe e corte a imagem no Photoshop
4. Substitua cores em uma imagem
5. Ajuste a saturação com a ferramenta Sponge 
6. Corrija áreas com a ferramenta Clone Stamp
7. Utilize a ferramenta Spot Healing Brush 
8. Aplique uma correção sensível ao conteúdo 
9. Aplique o filtro Unsharp Mask 
10. Salve a imagem para impressão em quatro cores 

Trabalhando com seleções

1. A seleção e as ferramentas de seleção
2. Utilize a ferramenta Quick Selection 

Princípios básicos de camadas 

1. As camadas 
2. Utilize o painel Layers
3. Aplique um degradê a uma camada 
4. Aplique um estilo de camada 
5. Adicione uma camada de ajuste
6. Atualize os efeitos de camada 
7. Adicione uma borda 
8. Achate e salve arquivos

Corrigindo e aprimorando fotografias digitais 

1. Sobre arquivos RAW 
2. Processe arquivos no Camera Raw
3. Aplique correção de cores avançada 
4. Corrija fotografias digitais no Photoshop 
5. Corrija distorções na imagem 
6. Adicione profundidade de campo

Máscaras e canais

1. Trabalhe com máscaras e canais 
2. Crie uma máscara
3. Refine uma máscara 
4. Crie uma máscara rápida
5. Manipule uma imagem com Puppet Warp

http://loja.grupoa.com.br/livros/serie-adobe/adobe-photoshop-cs5/9788577808762
http://loja.grupoa.com.br/livros/serie-adobe/adobe-photoshop-cs5/9788577808762
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6. Trabalhe com canais

Design tipográfico 

1. O texto 
2. Crie uma máscara de corte a partir de texto
3. Crie texto em um caminho 
4. Distorça o texto 
5. Crie parágrafos de texto 
6. Crie estilos de parágrafo

Técnicas de desenho vetorial

1. Imagens bitmap e elementos gráficos vetoriais 
2. Demarcadores e a ferramenta Pen 
3. Utilize os demarcadores com imagens
4. Crie objetos vetoriais para o fundo 
5. Trabalhe com formas personalizadas definidas 
6. Importe um Smart Object

Edição de vídeos

1. Crie um novo projeto de vídeo
2. Importe recursos 
3. Anime texto com keyframes 
4. Crie efeitos 
5. Adicione transições 
6. Adicione áudio 
7. Silencie áudio indesejado 
8. Renderize o vídeo

Pintando com o mixer brush

1. Selecione as configurações do pincel
2. Combine cores 
3. Crie um pincel personalizado 
4. Combine cores com uma fotografia

7. Ilumine uma cena 3D 
8. Renderize uma cena 3D

Preparando arquivos para a Web 

1. Crie fatias 
2. HTML e imagens 
3. Utilize o recurso Zoomify 
4. Crie uma galeria Web

Composição avançada

1. Faça uma montagem de imagens 
2. Aplique filtros 
3. Adicione cor manualmente às seleções em uma camada 
4. Salve as seleções
5. Aplique Smart Filters 
6. Adicione sombras projetadas e uma borda
7. Faça a correspondência de cores entre imagens 
8. Automatize uma tarefa com vários passos 
9. Costure uma panorâmica 
10. Finalize a imagem

Trabalhando com imagens em 3D 

1. Crie uma forma 3D a partir de uma camada. 
2. Manipule objetos 3D 
3. Adicione objetos 3D 
4. Mescle camadas 3D para compartilhar o mesmo espaço 3D 
5. Posicione objetos em uma cena 
6. Aplique materiais em objetos 3D 

Produzindo e imprimindo cores consistentes

1. Gerenciamento de cores 
2. Especifique configurações de gerenciamento de cores
3. Prova de imagem 
4. Ajuste uma imagem e imprima uma prova
5. Salve a imagem como um arquivo CMYK EPS 


